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ESQUEMA 01_
JOC DINAMIC VS JOC TRANQUIL

...... Cautxd (1)

Joc dinamic/ Saulé (2)
Joc tranquil

[ Zones d’estada

ESQUEMA 02_
AREA DE SEGURETAT

Arees de seguretat

O Gircumferencia lliure
obstacles

I/ 01 Panell informatiu

en els entorns urbans, la menor
preséncia i intensitat de les forces i
elements naturals fan que aquests
passin  desapercebuts  per 4
molts infants. Al pensar en natura
- imaginem flora i fauna, tot tipus
de plantes i animals, pero ‘tambéz
existeix un ventall delements
naturals que per acompanyar-nos.
sempre sén menys evidents, com
la llum i 'escalfor del sc‘)!,.el vent, |
pluja o inclts la forga de la gravetat.
El joc proposat pretén magniﬁcar%

o

~els aspectes naturals presents
- en el seu entorn i fer-los visiblesf
i comprensibles  als infants
. mitjangant seva percepcié a travé
“ dels sentits; vista, oida, olfacte
‘tacte i

¢
i X 02 Amplificador
gyl dels sons de la natura

3. Expressar-se. El piano-
4. Sentir vertigen. La tirolina
5. Enfilar-se. Laxarxa de} cuc
6. Expressar-se. El .teyéfon
"7.'Enfilaf-$e? L‘a'c}p/né magica
8. Enfilar-se. El focodrom yo
9 Lliscar. E :

’ ¥
roller

: 10 Expressar-se. La barapa musical + © +
11. Sdltar. Els llits elasﬁp{'n‘ 1SSty
12. Sentir vertigen. El{éairljse_l Y
13. Fer equilibris. EI pont s

" 18.Enfilar-se. El portic. . * Sk S :
15. Trobar-se i reIaxar—ééféQégér—é'ef Lé'sl,ge{ndulwes? e
16. Experimentar. El sorral oo - o

&

17. Experimentar. Les taules de sora -
18. Correr i Rodar. La plaga del cuc

19. Trobar-se i relaxar-se. Zones d'estada

4 05 El bon repos

sota I'ombra del platan

08 El xilofon:

interactiu

10 El cuc

_ area de joc

" Cadena d’accessibilitat
E 1/650

Planta axonométrica
E 1/300



