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Sobre les barreres

Barreres
Barreres comuhnicatives
arquitectoniques

Barreres
actitudinals




an

ii‘} “Conviure en el joc: accessibilitat i inclusié en entorns de joc”

La inclusio com a objetiu

e

Exclusio Separacio Integracio

Inclusiod



o

ﬁi‘} “Conviure en el joc: accessibilitat i inclusié en entorns de joc”

Confrontem models...
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Confrontem models...
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Autonomia en la presa de decisions
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L’accesibilitat com a eina al
servei de la inclusio
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condicid necessaria,
pero... suficient?
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He anat a coneixer aquest parc que el tinc molt a prop
de casa i m'ha encantat, pero, desgraciadament, m'he
trobat amb el mateix panorama de sempre s . El parc
infantil €s molt bonic, els tobogans gegants fantastics,
la zona dels petits forga bé, perd on estan els
gronxadors adaptats? Vaig anar amb la meva filla que
té mobilitat reduida, amb l'esperanga que hi hagués un
gronxador adaptat (li encanta gronxar-se i a més li
afavoreix a nivell motriu que ara no explicaré), i no han
posat res d'aixo. Hi ha algun petit element inclusiu
perod pels infants amb mobilitat reduida no sén
adients. Per exemple, la roda que gira que podria ser
perfectament un element inclusiu, no ho és perqué no
esta a ran de terra i a més els nens s'han d'ajupir per
entrar-hi, ja que hi ha una barra de ferro fixa. El terra de
cautxu molt bé i l'accessibilitat al recinte bé, pero els
nostres infants, com sempre, no poden gaudir
d'aquest espai tan maco. | a més veig que hi ha espai
mes que suficient per a fer el parc més gran i posar-hi
gronxadors adaptats que és el que més necessiten els
nostres nens i que les families demanem
constantment s @ @5

| si, s un critica al parc infantil que no és inclusiu per
a tothom.
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Com pensar la solucio

:On preveiem ubicar I'area o espai de joc?

B Analitzar les condicions d’ubicacio i accés.
® Considerar I'oferta existent o programada.

+  Localitzacié arees de joc infantils

Temps (en minuts)
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Com pensar la solucio

;Quines activitats ludiques promuerem?

B Deslizarse

B Balancearse

d Trepar

B Hacer equilibrios
a Saltar

d Sentir vértigo

A Correry rodar
B Esconderse

O Experimentar

d Interpretar roles
O Expresarse

d Encuentro y relajacion



Com pensar la solucio

Percentatge d’elements de joc
adaptats en el conjunt de I'area
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Comodi “panel tres en ratlla”
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Com pensar la solucio

Adaptacio per categories
d’elements de joc

* Balancines.

* Juegos de muelles.
* Juegos de rotacion.
* Columpios.

* Toboganes.

* Juego simbdlico.

* Paneles interactivos.

* Areneros.
R1
M
L2
L1

C1

C2

R2

com

T2

T1
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Com pensar la solucio

Un pas més enlla...
quins pols d’atraccio en el joc generarem?
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Sobre el disseny
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Sobre el disseny
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Sobre el disseny
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MagikMe



MagikMe Indiegogo Film magyar felirattal.mp4
MagikMe Indiegogo Film magyar felirattal.mp4
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Dissenyar pensant en la diversitat
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Sobre el disseny

accedir
« Disposar paviments que facilitin una mobilitat
autonoma i segura
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Sobre el disseny

accedir
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Sobre el disseny

= Dissenyar l'espai de manera que faciliti la seva
comprensio i orientacio: us de paviments

comprendre
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comprendre
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 Eleccid de jocs que permetin interaccionar i
gaudir al conjunt de nenes i nens.

interactuar
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Czi e Estimulacio sensorial.
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Un criteri d’aplicacio

Tres graus d'accessibilitat dels elements de joc:

- . . . . Grau 1: estigues alerta. Jocs que no estan preparats per a

COLECCION DEMOCRATIZANDO LA ACCESIBILIDAD. Vol 5 tOts eIS I nfa nts'

PARQUES INFANTILES ACCESIBLES

Jorge Palomero Ferrer

/ | : ' Grau 2: tu pots. SOn jocs accessibles existents al mercat,
¥ gue no han perdut capacitat de joc i aventura.

Grau 3: deixa't portar. Jocs molt especifics per ala
discapacitat.

) . Sérvicio Editorial La Ciudad Accesible

l de Accesbilidad Unwersal « La Ciudad Accesible m Accesiblidsd Universal, Ussbilidad y Dises
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Un criteri d’aplicacio

= De cada categoria de jocs, hi ha d'haver al
menys el 50% d'elements de grau 2 (hauran
de complir una série de requisits)

= D’existir un sol element, aquest ha de ser
de grau 2.

® Lainstal-lacié d'elements de grau 3 ha de
ser estudiada en relacié als usuaris
potencials.

® En cas d'haver families d'elements de joc
només de grau 1, s'ha de justificar la
impossibilitat de convertir-les a grau 2.

= Com a minim el 50% dels parcs d'un barri o
municipi hauria de ser un parc infantil
accessible.
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&

2.8 Carrusel

Senyalitzacio

Senyalitzacio perimetral. Ha de
dizposar d'una delimitacio visual de
I'ambit d’accio de Felement. Aguesta
senyalitzacio es pot materialitzar amb
un canvi del color del paviment o un
element lineal perimetral.

Accessibilitat interior

Seients. Ha de dispozar de zeients
amb suport per a millorar I'estabilitat
i baranes de subjeccio per ajudar a
equilibri.

Ezpai lliure. Ha de disposar d’un espai
sense seients per permetre entrar a
una cadira de rodes.

Elements de proteccio

Sistema de fre. Incorporar un fre en el
centre de carrusel per poder baixar la
velocitat, sense canvis bruscos.

Subjeccionzs. Ha de permetre
subjectar al nen o nena.

Limitar la velocitat. La velocitat
maxima del camusel no ha de ser
elevada per evitar perills potencials i
ha dincorporar so.
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2.1 Molla

Recolzament del seient

Panell posterior. Ha de disposar
d'un suport per a millorar Festabilitat
i ajudar a "equilikri.

Sistema d'agafada
Seccid ergondmica. Ha de permetre

diferents formes d'agafada amb
forma d'ansa semicircular.

Materials. Evitar matenials lliscants
O excessivament rugosos, que
enlluemin, aixi com els que puguin
escalfar-se excessivament amb el
Sol.

Elements de proteccid

Proteccio de pefits elements.

Els pemns i elements de fixacio han
de comptar amb una proteccic
plastica per evitar enganxades o
Cops.

ST
Ha de permetre subjectar al nen o
nena al seient, evitant que pugui
caure quan la molla es troba en
moviment.
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Casa de ’arbre
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Casa de ’arbre
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Moltes gracies!

www.bcn.cat/accessible
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