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Conviure en el joc 

Símbol internacional 

Accesibilitat universal 



“Conviure en el joc: accessibilitat i inclusió en entorns de joc” 

El model social de la discapacitat 
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accedir 

comprendre 

interactuar 

L’accesibilitat ha de permetre 
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Sobre les barreres 
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Barreres 

arquitectòniques 

Barreres 

comunicatives 

Barreres 

actitudinals 



La inclusió com a objetiu 

Exclusión        Separación           Integración 

Inclusión  
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capacitat 

diversitat 

Confrontem models… 
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capacitat 

diversitat 

Confrontem models… 
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Visibilitat 

Activitat  Autonomia 

L’objetiu 
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Autonomia en la presa de decisions 
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L’accesibilitat com a eina al 

servei de la inclusió 
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espai 
de joc 

espai de joc 
inclusiu, 

espai compartit accesibilitat 
 i disseñy per a 

tothom 

condició necessària, 

però… suficient? 

“Conviure en el joc: accessibilitat i inclusió en entorns de joc” 



Any 2019 

Anys 80 

Tenim un problema 
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Com pensar la solució 

¿On preveiem ubicar l’àrea o espai de joc? 

 

 Analitzar les condicions d’ubicació i accés. 

 Considerar l’oferta existent o programada. 
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Com pensar la solució 

¿Quines activitats lúdiques promuerem? 

 

 Deslizarse 

 Balancearse 

 Trepar 

 Hacer equilibrios 

 Saltar 

 Sentir vértigo 

 Correr y rodar 

 Esconderse 

 Experimentar 

 Interpretar roles 

 Expresarse 

 Encuentro y relajación 
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Com pensar la solució 

Percentatge d’elements de joc 

adaptats en el conjunt de l’àrea 

Comodí “panel tres en ratlla” 
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Com pensar la solució 

Adaptació per categories 

d’elements de joc 
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Com pensar la solució 

Un pas més enllà… 

quins pols d’atracció en el joc generarem? 
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Sobre el disseny 
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Sobre el disseny 
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Sobre el disseny 
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diversitat 

uniformitat 



MagikMe 

“Conviure en el joc: accessibilitat i inclusió en entorns de joc” 

MagikMe Indiegogo Film magyar felirattal.mp4
MagikMe Indiegogo Film magyar felirattal.mp4


Dissenyar pensant en la diversitat 
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• Disposar paviments que facilitin una mobilitat 

autònoma i segura 

accedir 

Sobre el disseny 
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accedir 

Sobre el diseño Sobre el disseny 
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comprendre 

 Dissenyar l'espai de manera que faciliti la seva 

comprensió i orientació: ús de paviments 
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Sobre el diseño Sobre el disseny 



comprendre 
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• Elecció de jocs que permetin interaccionar i 

gaudir al conjunt de nenes i nens.  

interactuar 
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interactuar 

 

• Estimulació sensorial. 
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Un criteri d’aplicació 

Tres graus d'accessibilitat dels  elements de joc: 
 

Grau 1: estigues alerta. Jocs que no estan preparats per a 
tots els infants. 

 
 
 
 

 
Grau 2: tu pots. Són jocs accessibles existents al mercat, 
que no han perdut capacitat de joc i aventura. 

 
 
 

 
 
Grau 3: deixa't portar. Jocs molt específics per a la 
discapacitat. 
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 De cada categoria de jocs, hi ha d'haver al 
menys el 50% d'elements de grau 2 (hauran 
de complir una sèrie de requisits) 
 

 D’existir un sol element,  aquest ha de ser 
de grau 2. 
 

 La instal·lació d'elements de grau 3 ha de 
ser estudiada en relació als usuaris 
potencials. 
 

 En cas d'haver famílies d'elements de joc 
només de grau 1, s'ha de justificar la 
impossibilitat de convertir-les a grau 2. 
 

 Com a mínim el 50% dels parcs d'un barri o 
municipi hauria de ser un parc infantil 
accessible. 
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Un criteri d’aplicació 
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Casa de l’arbre 

Pati d’entrada de l’espai juvenil 
per a l’Educació Artística en el 
Museu d’Israel a Jerusalem 
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Casa de l’arbre 

Fuente imágenes: archdaily.com 
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Moltes gràcies! 

www.bcn.cat/accessible 


